
JAMEASY 演讲资料

将乐器练习变为游戏的

数码音乐教育平台

株式会社 Jameasy
Jameasy Inc.



问题

Learn to play musical instruments
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Beginning Weeks/Months Years

85%
Quitters

Why?
乐器练习是枯燥的连续反复

将练习变得如游戏般快乐



Concept

用假乐器娱乐的节奏游戏方案

游戏 游戏般的教育

通过真实乐器
提供

与节奏游戏相同的
经验



技术

2. 레벨, 점수, 메달, 랭킹
연주결과에 따라 동기부여 제공

Problems with
ambient noise

1. 分析乐器的音程
Polyphonic Pitch Detection 算法

3. 节奏游戏效果
与乐谱比较后一致时，即可达到叮当奏响

的游戏效果，可通过音乐反馈实现准确的演奏

2. 乐谱比较

通话麦克



Movie



方案

Channel

$69

小提琴教育产品
Jameasy for 小提琴



市场规模

17 兆 68 兆

中国音乐教育市场

2019年 2022年

参考：中国音乐产业发展报告

4x

单位 : 韩元



竞争对手

大型连锁店 Jameasy

连锁

连锁

连锁

连锁店

Jameasy在线陪练

153Sella音乐培训



差别化 1

A 企业 B 企业

乐谱 乐谱

内容
(乐谱与伴奏)

内容
(乐谱与伴奏)

1. 根据需求提供内容

153Sella音乐培训
153Sella音乐培训 153Sella音乐培训

ILRO和SELLA的
小提琴练习曲集

ILRO和SELLA的小
提琴练习曲集

ILRO和SELLA的小提琴练习曲集 1 ILRO和SELLA的小提琴练习曲集 2 迪士尼 OST



差别化 2

3. 提供教育运营资源

Badge Certification

Jameasy 合奏练习
的最佳方案



项目战略



Jameasy诚募共同成长伙伴(客户, 经销商) 

中国



Exit 战略

钢琴及其他拓展方向

2019年 2020年 2021年 2022年 2023年
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2 10

支持古典乐器

Jameasy 合奏练习

的最佳方案



成员

Yeonsu Kim CFO, Cofounder
Samsung Electronics
Mecha & Marketing

Deayoung Jeon CEO, Cofounder
Samsung Electronics
H/W, Algorithm, Operations

Yeongmin Kim CTO, 
Cofounder
Samsung Electronics 

We are engineer to like art. 



谢谢

Jameasy不仅仅是产品
更是教育环境的创新方法


